LEXIQUEDESTERMESET
EXPFRESSIONS
D'UNJEUDARC

> A

Abat 'Qiseau ou I' Abat de I'Qiseau :

Tirtraditionnel annuel au cours duquel I' Archer qui abat'Qiseau est Proclamé Roi ou Roitelet

dela compagnie.

Allee du Roi, Allée des Chevaliers :

Terme désignant, dans un jeu de Beursault, les allees Permettant de se déplacer entre la butte

maitresse et la butte cl‘attaque.
L’Allée du Koiest Iallée centrale situ¢e entre les Gardes et réservée au Koi ou aux EmPereurs‘

| 'Allée des Chevaliers, a llexté¢rieur des (Gardes est réservée aux (Chevaliers et Archers.

>R

Baguc :

Désigne surune carte Bcursault ou sur un marmot le cercle mince entourant le noir central.

Balaclc :
La “Grande Balade” désigne l'avant derniere halte d'un tir Beursault.

La “Fetite Balade“ désigne la derniere halte d'un tir Beursault.

Ecrsai“cr, Ecrsauclcr, Bcrccr, Bcrscr:

Tireralarc en vieux francais.

bcursault:
Ce mot est soit une corruption de "Berceau”, raPPe| du berceau de verdure cl‘unjeu, soit une
transformation du latin "Persarii désignant les officiers de la vénerie de Char!emagne.

Tir traditionnel Fran(;ais ala distance de 50 m se tirant en aller et retour (Iﬁalte), alternativement

surla Butte cl‘Attaquc etla Butte Ma?’cresse dans unjeu de Beursault.
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Bouquct Provincial :

[Fete traditionnelle de I' Arc qui alicuen général Penclant la Période Mai-_Juin. Son Principe est
1‘écl’1ange dun bouquet de fleurs entre deux Compagnies d'une Roncle, organisé suivant le
cérémonial de la Présentation des tournois du Mogen Ages. | e Principal rite est une Parade avec
un deéfilé qui comPrcnd :les Archers avec les Drapeaux des comPagnies représentées, un
Bouquet Placé sur un brancard porté par dcsjeunes filles en robe blanche longue avec des
éclﬁarpes aux couleurs de la Compagnie organisatrice, les Autorités civiles (et ParFois militaires),
des Musiques} des I:an{:ares, des rePrésentants des diverses sociétés sPortives, etles notables de

la structure {:édéra]e, etc. La Féte compor‘te une cérémonie re]ig;ieuse, des banquets, des discours.

Bien entendu, des Parties et des Prix sont tirés.

brassc 3

Nom donné aux différentes zones d'une carte Beursau]t‘ La Premiére estla Plus Procl—ze du

(arand Cordon, la Petite brasse est celle située dans le Cl‘xapelet.

Brﬁléc:
Se dit d'une fleche dont I’imEact touche la limite de 2 zones.

Butte :

uipement sur le ue] sont Fixés les cartes clans le uel vont se ]anter Ies ﬂéches.
9 9 P

| a Butte Maitresse est situc¢e le P]us pres Possible du Logis. | a Premiére fleche de tout tir
traditionnel se fera du Fas de Tirde cette Putte vers la Butte opposée dite Poutte d’Attaque.

>

Capitainc :
Titre clésignant le Responsable d'une ComPagnic de Tiral Arc.

Cartcs :

Support de PaPier cartonné sur |esquc!s sont imPrimés les différents modeles de cibles utilisés
pour la Pratique duTira !’Arc :
Les Cartes Beursault ou Cartcs Fran(;aiscs : Car’ce de Bouquet, d’Amusement, de Frix, de

Deuil...

C]—lapclct 3

Nom donné au coup réalisé a lintérieur du Petit Corclon, Noir et Douleur.

Far extension, cette zone centrale Por‘ce éga]ement le nom de Chapclct.
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ComPagnic d'Arc:
(ne Compagnie d' Arc est une association spor’cive dont l’objet estla Pratique du Tiral Arc.
E_”e accueille des Archers dont la volonté est de Pratiquer ce sPort touten s‘e]clcorf;ant de

respecter les traditions du "Noble Jeu de I' Arc.

Connétablc :
Titre honorhcique décerné par une Compagnie aune personne en raison de services rendus.
| e connétable peut ne pas étre membre de la Compagnie, mais ce titre ne s'attache qu'a la

Compagnie qui I'a décerné.

Cordon:
| e Grand cordon délimite l'extérieur d'une (Carte de Beursault, le Petit (Cordon délimite le
Chapelet central. | e Cordon Doré délimite l'extérieur d'une Carte de Bouquet.

CouPcr:
Se dit d'une fleche dont I’impact est Plus Proche du centre de la Car‘tc que celle du concurrent

ayant tiré Précéclcmmcnt.

Couvrir (le FPasde Tir):

Action d'un tireur qui vient se Positionner surle pas de tir: on dit alors que le Pas de Tirest

couvert.

»—>D

DraPcau :
" mbleme et signe de ralliement d'une Compagnie, dune [Famille, d'une Ronde.

Douleur:

Nom donné au COUE réalisé a lintérieur du Fetit Cordon et allextérieur du Noir central.

L’homme de Garde annonce ce t3P€ de coup en criant : “Douleur &
>

"E_"c est bonnc“ :
Annonce faite par ["homme de (Garde lorsqu‘un Coug se fait dans le Noir.

E_mPcrcur :

Titre donné a un Archer qui a abattu 'Qiseau trois années consécutives dans la méme
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ComPagnie.

| e titre n'a de valeur qu'au scinde la Compagnie ot il a été obtenu.

E_ntrant :

Nom donné a ' Archer qui vient s‘ajouter aun Peloton en cours de tir.

]:ami”c :
(nion regroupant localement des ComPagnies d'Arc et des Chevalier.

Fleur Régionalc/ Cantonale :
Nom donné a un Petit Bouquet qui étaitjaclis ala base une Partic ou l’okjccthc ¢tait une Heur.

>,

Gardc:
FPanneau de Protcction clisposé de chaquc cote de PAllee du Roi dans unjeu d'Are.

Gardc Fanton :

Dernier tireur dun Feloton restant a Proximité du Fas de Tir qu‘il vient de quitter ayant la cl‘largc
de s'assurer que personne ne ]‘occuPera et d'annoncer le COUP du Premier du Feloton. Il ne

rejoint Pautre Fas de Tir que Iorsciue le Premier du Feloton seravenu le relager.

"Garc" :

Avertissement lancé parun tireur qui Prévient ciu‘il ya clanger; il va tirer.

Haltc 3

Tir consécutif de deux fleches en aller et retour surla Butte d’Attaque etla Butte Mattresse.

Hommc de Gardc :

Archer qui, lors du T irdans le Jeu, assure la sécurité et Procéde 3la releve des Marmots et a la

mise en place du nouveau Marmot.
p
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FHonneur:
Faire un [Jonneur ou fi’cre au prix se dit d'un COUE a lintérieur du (Grand (Cordon d'une Carte
Beursau]t.

Hontcux:
Nom donné aux Arclwers qui n'ont pu étre récompensés lors de la Proclamation des ré¢sultats d'un

Prix (Général. | e Premier [onteux recoit le reliquat de la distribution.

>

"l est la

Armonce faite par I’Homme de Garde aPrés le remplacement du Marmot et Permettant la rePrise
du tir.

L’Arcl‘yer rePrenant le Tir se doit de remercier: "Merci Cl’levalier“.

> |

qu diarc :

T errain aménagé pour la Pratique duTirallArcsur lcquel sont édifices les installations de la

Compagnie et entre autres un Jeu de Beursault.
Lol

l__ogis :
| ocal a ]‘usage de la Compagnie‘

axglV!

Marmot:
Petite Carte qui se fixe au centre de la carte Beursault permettant de conserver et mesurerles
coups réalisés au Noir, pour ¢tablirle classement.

Anciennement Marmotin.

Mise
Droit d‘inscription Pagé parun Archer pour Participer aux | irs.
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Mort:
[Faire un mort : tirer une fleche qui n'atteint pas la butte visée.

[l est interdit de tirer sur un mort suspension du tir ala fin du tir du Peloton pour récupérer la

fleche égarée.

Moui“cr la corde :

Suspcnérc le tir pour se désalterer.

Noir :

Cercle noir au centre de la Carte Beursault oud'un Marmot.

[Faire un noir : tirer une fleche qui touche ou est dans le Noir.
Noir bagué . toucherle Petit cercle entourant le noir central.

Granc‘ Noir: nom donné au grancl cordon d'une carte Beursault‘

Qiseaux:

Ob_jet en bois en forme d'Oiseau, de la taille du pouce, les ailes et les pattes serrées contre le

corps et ne faisant aucun relief, Placé devant le noir de chaque (Cartelors du Tiral'Qiseau.

Fanton :
Ancien nom pour désigner les Buttes de tir ou la Carte utilis¢e pour les (Grands Frix (du grec

enta, cing zones).
P 9

Partie :
Tirtraditionnel Pratiqué dans un Jeu de Beursault.

Faycr:
Tenir la marque du nombre de Ha!tes tirées.

Fcloton :
Groupe c{‘Archers tirant dans un méme Jeu.

Fcnottc :

]mPact au noir central franc.
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Permission :
Demande faite parun Archer qui souhaite obtenir une dérogation au réglement comme, par

exemple, entrer dans le Iogis avec son arc bandé.

Figcr :

Mesurerla distance au centre des Coups au Noir.

Fréscntcr:
Four Présenter une fleche, il faut la tendre a son destinataire de la main droite, l'enferrons vers le
sol en laissant un espace suffisant pour qu‘i] Puissc s'en saisir, de la main droite, entre la main qui la

tend et ]‘emPennage.

Frix 3

Tirerau Prix ou [Faire un [onneur: se dit d'un coup a [intérieur du grané cordon d'une (Carte

Beursau]t
Frix Général : concours Bcursault s'étalant sur Plusieurs semaines et accueillant les Archers
d'autres Compagnics.

Petit Prix ou Prix Spécial : Prix a lissue dcsquels sont remboursées les Mises au Noir.

Frix Farticulier: Frix dont le réglement est laissé a linitiative de la Compagnie organisatrice.

Frix de Chevalier: Frix organisé parun Chevalier ala suite de sa Kéception.
>R

Roiou Rog:

I st Proclamé Roide la Compag;nie pour I'année, ' Archer ciui abat'Qiseau de la maniere et dans

les formes Prévues.

Koitclct :

Titre annuel donne aujeune qui a abattu 'Qiscau.

Ronde :
(nion Régionale de Compagnies ou de [Tamilles.

"Kou1cz Iy
Annonce faite par ['Homme de (Garde qui a suspenclu le tir pour vérifier la validité d'un COUP et

Permettrc la rcPrise du tir.
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»r—>s

Saint Sébastien :

Saint Patron des Archers fété aux alentours du 20 _Janvier et donnant licu a I‘organisation diune

Fartic de Jardin suivie de festivités.

Sa"c de (arde :
Salle commune du Logis du Jar&in d'Arc.

5a]ut :

Annonce faite parun Archcr avant le tir de sa iere Fléchc, pour mettre en garcle lassistance et la
saluer:

"Mesdames, Messieurs |e vous Sa]ue 1" ou " Archers, e vous salue 1"

| es Archers Présents doivent réPondre : ”Salut I
A la fin d'un tir, il convient de saluer les buttes : "Salut aux Puttes "

Silence :

Annonce ou inscription réclamant le Silence sous les Puttes ou sur le Pas de Tir.

5ortant:
Archer c]uittant un Feloton ala fin de son tir.

>

Tronc H

Tirelire destinée a recueillirles Amendes versées a l‘aPPe] du Censeur, ou les dons des Archers.

Se vider les mains :
E_xPression utilisée quand un Feloton décide d‘interrompr@ momentanément son tir en cours de
Partie. | 'arrét ne peut toutefois intervenir qu'apres que chacun ait tiré sa [Tleche surla Putte

cl‘Attaque. Les arcs sont déposés sous la Butte Ma?tresscjusqu‘é la rePrise de tir.
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